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TRIENNIO  SPERIMENTALE 
GRAFICO VISIVO 
 
Contenuti della disciplina: 
DISEGNO PROFESSIONALE 
 
 
Terzo anno 

1. La metodologia progettuale 
2. Il disegno per la comunicazione visiva 
3. Il progetto per la grafica editoriale (below the line) 

 
     A.  Tecniche esecutive 

• Tecniche esecutive per roughs e layout 
• Visualizzazione dell'idea – roughs e layout per la progettazione grafica 
• Tecniche esecutive per illustrazioni 
 

     B.  Lettering 
• Il disegno manuale del carattere 
• Il disegno del carattere con SW vettoriale 
• Tipografia espressiva 
• Sviluppo degli elaborati 
 
C. Grafica editoriale 

 Formati carta e segnature 
 Gabbie e griglie per l'impaginazione 
 I componenti dell'impaginato: testi, immagini, sfondi, elementi grafici 
 Timoni e menabò 
 Software DTP 
 Sviluppo degli elaborati 

 
 
 
Quarto anno 

1. Comunicazione del prodotto e della marca (above the line) 
2. Comunicazione culturale 

 
     A.   Il visual 

 Elaborazione dell'immagine 
 Stili grafici per il visual 
 SW per il trattamento dell'immagine (bitmap) 

 
     B.   Logo e immagine coordinata 

 Stilizzazione e sintesi grafica 
 Ideogrammi e pittogrammi 
 SW vettoriale per definitivi al computer 
 Sviluppo degli elaborati 



 
      C.  Packaging 

 Il packaging (forme e materiali, sistemi di piegatura, apertura e chiusura; sviluppo 
delle superfici, tracciato per la fustella) 

 Il packaging – la veste grafica delle confezioni 
 Layout stesi e mock up 
 Sviluppo degli elaborati 

 
      D.  L'annuncio commerciale 

 Tecniche di stampa 
 Integrazione e passaggio trai SW grafici 
 Sviluppo degli elaborati 

     E.   Comunicazione di eventi 
 Stili grafici 
 Sviluppo degli elaborati 

 
 
 
Quinto anno 

1. Comunicazione sociale 
2. Grafica per la multimedialità e web design 

  
     A.   Comunicazione sociale 

 La sensibilizzazione alle problematiche sociali 
 La formulazione del messaggio 
 La traduzione visiva 
 SW per l'elaborazione digitale ( DTP, vett., bitman) 
 Sviluppo degli elaborati 

 
     B.   Grafica per la multimedialità e web design 

 Trattamento immagini 
 Trattamento suoni 
 Trattamento testi 
 SW per gli ipermedia (statici e dinamici) 
 Sviluppo degli elaborati 

 


